Poniedzialek (27.04.2020 r.)

»Oczyszczalnia Sciekéw” — zabawa badawecza (111.5, 1V.11,
V.13, 1V.18, 1V.19)

Cele:

-rozwija zdolno$¢ logicznego myslenia,

-aktywnie uczestniczy w zabawie badawczej,

- podejmuje proby formutowania wnioskow, na podstawie przeprowadzonego eksperymentu,
- odpowiada na pytania dotyczace przeprowadzonego eksperymentu,

-podejmuje proby globalnego czytania prostych wyrazow

Nasze propozycje

Czesc I:

»Oczyszczalnia §ciekow” — zabawa badawcza. ( naczynie ze

Sciekami, 2 butelki PeT, sloiki, gaza, gumka recepturka,

zwir, male kamyki, piasek, patyczki od lodow)

R. demonstruje dzieciom $cieki w sloiku (woda zmieszana z ziemig z doniczki, matymi
kawaltkami folii i opakowan, olejem). Prosi dzieci, aby zastanowily sig¢, co si¢ moze sta¢, gdy
kto§ wypije taka wode. R. naprowadza dzieci na informacje o chorobotwdrczym dziataniu
bakterii. Nastgpnie wprowadza stowo ,,oczyszczalnia” 1 prosi dzieci, aby sprobowaly
opowiedzie¢, jak ona dziata. Naprowadza dzieci na pojecia ,filtr”, , filtrowanie”. Pyta: Co
moze by¢ takim filtrem?. R. przygotowuje dwa sloiki i dwie butelki typu PET, ucigte jak
lejek. Szyjke jednej z nich obwigzuje gaza i mocuje na niej gumke recepturke. Obie butelki R.
umieszcza tak jak lejki w stoikach. Dzieci powoli wlewaja wczesniej obserwowane $cieki do
obu butelek. Dziecko obserwuje, czy gaza w jakikolwiek sposob pomaga przefiltrowac
nieczystosci. Dzieci sprawdzaja, czy na gazie osadzily si¢ kawatki opakowan, porownujg

kolor wody w stoikach.



R. prowadzi rozmowg z dzie¢mi:

Czy mozna stworzy¢ jeszcze doskonalszy filtr?
Jak dziatajg oczyszczalnie $ciekow?

Co moze by¢ naturalnym filtrem?

Czy wodg z tych stoikdéw mozna pic?.

Dziecko otrzymuje dwa stoiki, dwie butelki typu PET (z uci¢tym dnem, by tworzyly lejek),
gaze, gumke recepturke i1 naczynie ze S$ciekami (woda wymieszana z ziemig, olejem,
kawalkami papierkow, folii). Dodatkowo na innym stole R. kladzie zwir, male kamyki 1
czysty piasek. Zadaniem dzieci jest stworzenie w odwrdconej butelce filtru z kamykow, zwiru
i piasku ulozonych warstwami. Dodatkowo nalezy zabezpieczy¢ szyjke butelki gazg. Dzieci
tworza lejek rowniez z drugiej butelki i obie wktadaja do sloikoéw. Wlewaja $cieki do dwdch
,»lejJkOw” 1 obserwuja proces oczyszczania wody. Po zakonczeniu eksperymentu dzieci
poréwnuja zapach i kolor wody z obu stoikdw, zapisujg roznice w dostepny sobie sposob. R.
dzieci do wspolnego podsumowania pracy i zaznacza, ze — pomimo filtrowania za pomoca
zwiru 1 kamykéw — ta woda nadal nie nadaje si¢ do picia. Profesjonalne filtry sa o wiele

doktadniejsze. Woda przefiltrowang w ten sposdob mozna natomiast np. podla¢ kwiaty w

doniczkach.

Zabawa ,,Pogodynka” —

Rodzic wypowiada rdzne pogody a dziecko, odpowiednio reaguje ruchem: deszczyk pada
(poruszajg paluszkami), $nieg (odpycha cate dlonie naprzemiennie), grzmot (ociera
energicznie dton o dion 1 tupie noga), stonce §wieci (zatacza koto dtonmi), wiosenny
wiatr wieje (macha rgkami); co pewien czas mowi ,,a moja buzia usmiechnigta” (dziecko

rysuje usmiech na twarzy)
»Gniazdo Bociana” — zabawa z plasteling.

Rodzic pokazuje dziecku rysunek bociana (dlugi, czerwony dzidb, dlugie czerwone nogi,
czarne skrzydta itp.). Rozmawiamy z dzieckiem, gdzie najcze$ciej bociany wija swoje
gniazda ( na shlupie, na wysokich pniach drzew, na dachu stodoty.....) i zadaniem dziecka

bedzie narysowanie na kartce pnia drzewa kredkami lub pastelami a na koncu pnia; ulepienie



wienca z plasteliny i umocowanie go do kartki. Nastepnie szesciolatek powinien narysowac
posta¢ bociana w gniezdzie (jesli sprawia mu duzy klopot narysowanie samemu, mozna nu

wydrukowac¢ sylwete ptaka, ktorag prawidtowo pokoloruje i przyklei w odpowiednie miejsce.

Czesc I1:

.Ekologiczny wazon z kwiatami”- praca plastyczna z
uzyciem plastikowych butelek

Plastikowe butelki (1 korpus i spody — liczba zalezny od tego, ile kwiatkéw chcemy zrobi¢ do
wazonu),rozne kolory bibuty, kreatywne druciki, farby plakatowe, zielony filc (lub tektura

pomalowana na zielono farbg plakatows), klej ,,Wikol” lub ,,Magik”
Cele:

- rozwija sprawno$¢ matej motoryki,
- ¢wiczy migsnie nadgarstka i palcow,

-rozwija wyobrazni¢ i umiejetno$¢ wypowiadania si¢ na dany temat,
- jest kreatywny, tworczy

Z butelki plastikowej wyciac czes¢ jej korpusu, ktora imitowaé bedzie wazon. Spody butelek
imitowa¢ beda kwiaty. Butelki roznych marek sprawia, ze kwiaty bgda bardziej r6znorodne i
ciekawe. Wyciety wazon wypeli¢ bibula. A z zewnatrz ozdobi¢ go (przyklejajac)
skreconymi waleczkami bibuty wedlug wlasnych wzoréw i pomystéw. Lodygi wykona¢ z
kreatywnych drucikéw. Wyciete spody butelek pomalowaé farbami plakatowymi i utrwalic¢
klejem ,,Wikolem”, by farba po wyschnigciu si¢ nie skruszyta. Powycina¢ z filcu lub tektury
liScie 1 wraz z kwiatami przyklei¢ do calosci. Calo$¢ wykonaé na kartce, ktora stuzy¢ ma jako

tlo 1 utwardzenie (jak na zdjeciu).



Witorek (28.04.2020 r.)

»Ekologiczne sudoku ” — zabawa rozwijajaca

spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie

Cele:

- jest spostrzegawczy,

-rozwija zdolno$¢ logicznego myslenia,
- odpowiada na pytania,

- jest aktywny,

-potrafi si¢ skoncentrowac,



- wyciaga i formutuje wnioski
Czesc I:

»EKkologiczne sudoku” —  zabawa rozwijajaca

spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie.

R. przygotowuje dla dzieci zestaw 9 kartonikow — 3 z napisem ,,woda”, 3 z napisem ,,ekologia”, 3 z
napisem ,,planeta”. Przetasowane rozdaje dzieciom . Kazde dziecko uklada na podtodze plansze 3
pola na 3 pola z kartek formatu A4. Zadaniem dzieci jest wspolnie przeczyta¢ wyrazy i utozy¢ je w
taki sposob, by nie powtarzaly si¢ w rzedzie i kolumnie. Je$li dzieci beda miaty problemy z
wykonaniem zadania, R. pomaga, wskazujac po kolei sposéb rozwigzania. * 9 kartonikow: 3 x
»woda”, 3 x ,,ekologia”, 3 x ,,planeta”,

Cwiczenia oddechowe ,,Chmurki” — dzieci rozdmuchuja papierowe chmurki pod ktorymi

ukryte sg dwie ilustracje: ma jednej Ziemia — uSmiechnieta, na drugiej- smutna, chora

,Zdrowe drzewo - chore drzewo" - pantomima.
Na hasto ,,Zdrowe drzewo" - dzieci wymachuja rekami nad glowami, w prawo, w lewo, do
przodu, do tytu.

Na hasto ,,Chore drzewo" - dzieci nachylajg si¢ 1 opuszczaja bezwtadnie rgce do przodu.

»Slonce $wieci — deszczyk pada”. Dziecko kuca glowa miedzy rgkami, ktore opadaja na
dywan; na hasto stonko $§wieci kwiatki rozkwitaja; dziecko powoli wstaje, najpierw do siadu
podpartego, nastgpnie wstaje, unosi rece do gory, rozklada je rownocze$nie wspinajac si¢ na
paluszkach, chwile utrzymuje taka pozycje¢; na hasto deszczyk pada; dziecko wraca do

poczatkowej pozycji. Czynno$¢ powtarzamy kilka razy.
Czesc I1:
» Z muzyka weselej” -zabawy muzyczno-ruchowe(lV 7)

Cele:

-improwizuje ruchem i elementami tanecznymi wybrane formy utworéw muzyki klasycznej,

- wyklaszcze, wystuka lub odtworzy rytm wierszykoéw recytowanych przez rodzica



- Powitanka:
Wszyscy w kole tu stoimy i za rgee si¢ trzymamy dzien dobry juz méwimy, tak zajecia

zaczynamy.

2. Cwiczenia oddechowe z wykorzystaniem chustek szyfonowych ,,Podmuchy wiatru".

Podktad muzyczny: Joseph Haydn - ,,.Serenada".

3. Rytmizowanie imion. Rodzic wystukuje np.: na b¢benku staty rytm i do rytmu sylabizuje
swoje imie, nastepnie nast¢puje zamiana rol —dziecko wystukuje staty rytm i sylabizuje swoje

imig.

4. Rytmizowanie wierszykow:

* Deszczyk kapie: kap, kap, kap. Jesli lubisz to go ztap.

* Kto tak puka? Kto tak stuka? To robaczkow dzigciot szuka.

* Nawlekam na nitk¢ czerwone korale, bo mama w koralach wyglada wspaniale.

6. Zabawa odpre¢zajaca. Masazyk - Julian Tuwim ,,Rzeczka". Plynie, wije si¢ rzeczka, jak

btyszczaca wstazeczka. Tu si¢ srebrzy, tu ginie, a tam znowu wyptynie.

7. Mandala - wyrazanie swoich uczu¢ za pomocg barw. Dzieci siedza w kole i stuchaja
muzyki relaksacyjnej. Oczy zamknigte. Wprowadzamy je w mily nastrdj. Nastepnie
przechodza do stolikow 1 rozpoczynaja prace. Maluja tylko ulubionym kolorami. Gotowe

mandale wycinaja nozyczkami. Rozmowa na temat wykonanej pracy.

8.Boogie-woogie” — zabawa ruchowa przy piosence. Doskonalenie umiejetnosci orientacji w

schemacie ciala, rozwijanie sprawnos$ci ruchowe;j

Sroda (29.04.2020 r.)
» Zabawy matematyczne”(IV 15)

Cele:

- dodaje i odejmuje w zakresie 10,



-rozwija spostrzegawczosc,

-odpowiada na pytania,

-rozwija zdolnos¢ logicznego myslenia
,Witamy swoje palce” — R. moéwi rymowanke, a dzieci realizujg jej tres¢
Kciuki gotowe? Tak! — pie$¢ zacisnieta, wystawiony kciuk
Wskazujace gotowe? Tak! — wystawiony drugi palec
Srodkowe gotowe? Tak! — wystawiony trzeci palec
Serdeczne gotowe? Tak! — wystawiony czwarty palec
Mate gotowe? Tak! — wystawiony pigty palec
Wszystkie palce gotowe? Tak!
Schowajcie si¢ za gtoweg! — schowanie dtoni za gtowe

,,Slysze i licze¢” — ¢wiczenia liczbowe, odtwarzanie zastyszanych dzwiekéw. R. wrzuca do kubka
okreslong liczbe guzikéw w takim tempie, aby dzieci mogly je policzy¢.
Nastepnie uktadaja przed sobg tyle samo guzikéw podpisujac je odpowiednig cyfra.

W celu sprawdzenia dzieci wysypuja z kubka liczmany i liczg. Kto miat tyle samo, dobrze wykonat zadanie.

,Dodajemy i odejmujemy” — dzieci otrzymujg 10 klamerek, manipuluja nimi — dodaja i odejmuja,
ustalajgc wynik dzialania.
»Matematyczne zagadki” — R. rozklada sylwety motyla oznaczone cyframi od 1 do 9, z drugiej strony napisana
jest zagadka. Wybrane dziecko wyrzuca kostke, przelicza liczbe oczek i podaje R. chmurke z odpowiednig cyfra.
R. odczytuje zagadke, dzieci podaja odpowiedzi.
Nastepnie dzieci rzucaja dwiema kostkami, dodaja oczka 1 przeliczaja i podaja chmurke z odpowiednia cyfra,

rozwigzujg zagadki podane przez R.

1) Jak nazywa si¢ duzy palec u dtoni?

2) Wymien dwa pojazdy posiadajace tylko dwa kota?
3) Ktora dton podajemy na powitanie?

4) lle palcow u obu dtoni ma cztowiek?



5) lle dzieci dostanie jabtko jezeli w koszyku jest ich 67

6) Jak nazywa si¢ figura geometryczna, ktora ma wszystkie boki rowne?
7) Ktora z tych liczb jest wigksza 5 czy 3?

8) lle to jest razem 3 i 3?

9) Ile bokéw ma trojkat?

»Kapturek mysliciela” — ¢wiczenie kinezjologii Dennisona poprawiajace koncentracje.

Dziecko chwyta matzowine uszng kciuki, palcem wskazujacym i srodkowym, masuje delikatnie dwa,

trzy razy do gory, odwraca glowe w lewo, nastepnie w prawo i wykonuje taki sam masaz.

Czes¢ 1I:

Zestaw ¢wiczen ruchowych( 1 3, 1 5)
Cele:

-usprawnianie koordynacji fizycznej

Marsz po obwodzie kota w rytm muzyki z gazeta w r¢ce, w momencie wylaczenia muzyki przez rodzica,
dzieci stajg na baczno$¢ z gazetg na glowie, na jednej nodze, z gazeta miedzy kolanami.

2.,,Czytanie gazety” - siad skrzyzny w kregu, skrety glowy w lewo, w prawo.
Przesuwanie gazety potozonej na parkiecie stopa do kolegi. (powtorzenie kilka razy).

3. Kwiaty kwitng i wiedng na tace - dzieci w pozycji kucznej, glowy schowane, powoli podnoszg sie,
rozprostowuja rece, nogi, tuldw 1 wyciagaja ramiona w gore 1 wracaja do pozycji kuczne;.

4. ,,Motyle i baczki - (motyle) poruszaja si¢ na dzwigk tamburyna, na przerw¢ w muzyce,

sfruwajg na kwiatki - gazete, (baczki )poruszajg si¢ na dzwigk kotatki, na przerwg w muzyce sfruwaja
do swoich domkow.

(Dzwigki poszczegbdlnych instrumentow mozemy odtworzy¢ z you tube)

5. ,,Piteczki” - zgniecenie gazety w kulke, wesoto podrzucanie jej prawa rgka, lewa reka, oburacz,
przerzucanie z r¢ki do reki.

6. ,,Tocz si¢ tocz piteczko” - dzieci siedzg w siadzie klgcznym 1 probujg przesuwac¢ kulke do przodu
przez dmuchanie na nig.

7. ,,Raki ” - czworakowanie z gazeta na brzuchu.

8. ,,Spacer najedzonych przedszkolakow” - dzieci wktadaja gazete pod koszulki, bo si¢ bardzo najadty
1 powoli spacerujg w rytm muzyki.

10. ,,Rzu¢ do celu” - wrzucanie kulek z gazet do kosza.



Czwartek (30.04.2020 r.)

Quiz ekologiczny- rozwigzywanie zagadek stownych
zwigzanych z tematyka ekologiczng

Cele:

-rozumie znaczenie ochrony przyrody,

-zna niebezpieczenstwa grozace srodowisku przyrodniczemu ze strony cztowieka,
-wie, ze wszyscy ludzie musza dbac o srodowisko naturalne,

-zna ekologiczny sposdb wyrzucania §mieci

Czesé I:

ZAGADKI
»Stuzy do picia,
stuzy do mycia,
bez niej na ziemi

nie bytoby zycia" /woda/

"Bywa czarny , siwy, bury.
Ptynie z kominéw pod chmury" /dym/

"Petno go wszedzie ,

cho¢ go nie widac.

Czyste chcemy wdychac./powietrze/

ZAGADKI "TAK czy NIE"

W lesie tamiemy gatezie i niszczymy gniazda ptakow.
Wodg nalezy oszczedzac.

W parku mozna $miecic.

Do lasu idziemy odpocza¢ 1 postucha¢ $piewu ptakow.



Smieci wrzucamy do kosza.
W lesie krzyczymy.
Dymy fabryczne zanieczyszczajg powietrze.
Hatas szkodzi zdrowiu.
ZAGADKI
Czy dzigciot jest pozyteczny?

o nie, bo niszczy drzewa
o tak, bo niszczy szkodniki drzewa

Jesli obok $mietnika w sali lezy papier, to:

o trzeba powiedzie¢ o tym mamie/tacie
o nalezy go podnies¢ 1 wrzuci¢ do $mietnika

Co wrzucamy do pojemnika na papier?

o zeszyty, gazety, worki papierowe, ztozone kartony
o butelki, stoiki bez nakretek

Jakie zwierzeta przygotowuja si¢ do snu zimowego?

o niedzwiedz, jez
o sikorka, gil

Wiosna, lato, jesien, zima to:

o dni tygodnia
o pory roku

Podczas akcji "Sprzatanie Swiata":

o dzieci zaopatrzone w rekawice 1 torebki jednorazowego uzytku zbieraja odpady
o dzieci ubrane na galowo tancza i $piewaja

Co wrzucamy do pojemnika na plastik?

o butelki plastikowe (bez nakretek), rozne plastikowe elementy
o szklane butelki, stoiki bez nakretek

Grzybem trujacym jest:

o muchomor



o kurka
Zdrowiej i przyjemniej zyje sie tam:

o (gdzie jest czysto
o gdzie jest wiele odpadow

Czes¢ II:
» W Kkrainie muzyki”- zabawa ruchowe ze spiewem(1V 7)

Cele:

-Rozbudzenie zainteresowan muzycznych na drodze obcowania z dzwigkiem i rytmem,

- Ksztattowanie poczucia rytmu
Czes¢ 11:
Zabawa muzyczno- ruchowa ,,Podaj prosze...”
Dzieci ustawione sa w kole i §piewaja:
,,Podaj prosze¢ swoje imi¢ i usmiechnij sig
Teraz powiedz mi kim jestes zabawimy sig....

po kolei wymieniaja swoje imig, raz ze smutna, a raz z wesota ming.

2. ,Nastroj” — wybieranie sylwetek buzi odzwierciedlajacych obecny nastroj dzieci i uzasadnianie
swojego wyboru:

,,Jestem wesoly (smutny, zly znudzony) poniewaz.....
3. ,,.Samolot” — zabawa muzyczno-ruchowa

Dzieci ustawione w rozsypce, méwig i jednoczes$nie pokazuja:



Zgrzyt, zgrzyt (x2)- krecenie gatkg

Zapinamy pasy- krzyzowanie rgk na wysokosci ramion

Przecieramy jednq szybke,

przecieramy druga szybke- wycieranie rekq

Wyglgdamy przez lornetke - tworzenie lornetki z rgk

I lecimy.

4. Stuchanie opowiadania ,,W krainie muzyki”.

Dawno, dawno temu, a moze catkiem niedawno, daleko stqd, a moze catkiem blisko w duzym domu, a

moze catkiem malutkim mieszkata dziewczynka i chiopiec.
Ona miata na imie Malgosia, a on Jas. Dzieci mieszkaly w zaczarowanej krainie — tak im przynajmniej sie

wydawalo.

W krainie tej wszedzie rozbrzmiewaly dzwieki muzyki, po niebie tanczyly kolorowe nutki,

a wszystkie domy byly zamykane i otwierane przy pomocy wiolinowych kluczy.

Dorosli w tej krainie calymi dniami grali na instrumentach i Spiewali, a dzieci calymi dniami stuchaty muzyki i

tanczyly.
Wszyscy byli bardzo szczesliwi.

5. Analiza opowiadania:

e Dlaczego wszystkim mieszkancom wydawalo si¢, ze mieszkaja w ,,zaczarowanej krainie”?
e Jak mozemy nazwac tg kraing?
e Kto z was chcialby mieszka¢ w tej krainie i dlaczego? - swobodne wypowiedzi dzieci.

6. Zabawa ruchowa ,,Muzyczna kraina” — zaczarowanie dzieci w mieszkancoéw zaczarowanej krainy.
Swobodny taniec do dowolnego utworu z uzyciem apaszek.

7. Wyszukiwanie po jednym przedmiocie, ktory wydaje jakis dzwigk. Prezentowanie go rodzicowi.
8.”Muzyka to...” - burza mozgow.

9.”Smutne wydarzenie w krainie muzyki” — stuchanie dalszego ciggu opowiadania.



Pewnego dnia zerwal si¢ bardzo silny wiatr, ktory porwat wszystkie tanczgce nutki.

W ciggu kilku minut zrobito sie smutno i cicho. Zaden instrument nie zad?wieczal, nikt nie miat ochoty
tanczy¢ ani Spiewac. Wszyscy chodzili pochmurni, ZIi i smutni.

10. Zabawa tworcza w formie abstrahowania ,,Co by bylo, gdyby na Swiecie nie bylo muzyki”? —
rundka wypowiedzi dzieci.

11. Proba wymyslenia szczesliwego zakonczenia opowiadania- swobodne wypowiedzi dzieci.

A prawdziwy koniec opowiadania wyglgdat tak:

Matgosia i Jas dlugo zastanawiali sig, co zrobié, zeby muzyka wrécita do ich zaczarowanej Krainy.
ChodZzili po okolicy szukajgc nutek, ktore pomogtyby, wydoby¢ pigkne dzwieki z instrumentow.

Nagle Jas wpadi na pomyst, ze sami mogliby wymysle¢ znaki, ktore pomogq im zagrac na instrumentach.
Wyciggng otowek i narysowat bardzo dziwne znaki. Matgosia dlugo sprzeczala sie z Jasiem, ze na tych

znakach nikt sie nie zna i, Ze znaki te nigdy nie zastgpiq prawdziwych nutek.
Rodzic prosi dzieci, by wziely do rqk instrumenty zgodnie z emblematami wylosowanymi przed zajeciami i

udowodnity Maltgosi, Ze nie miata racji.
13.,,Powrot muzyki do zaczarowanej krainy”- szczesliwe zakonczenie opowiadania.
Kiedy w zaczarowanej krainie rozbrzmiewaty dzwieki z instrumentow wrocity kolorowe nutki,
ktore jak zawsze rozpoczely swoj taniec po niebie.
14 Ekspresja plastyczna ,,Czarodziejskie instrumenty”- wykonywanie niekonwencjonalnych instrumentow.
Rozpoczecie pracy okrzykiem:

., Dzieci majq mgdre glowy, zawsze majg pomyst nowy”.



Dodatkowo, proponuje¢ zapozna¢ DZIECI Z LITERA F, f.
,.F jak fotel” — wprowadzenie litery F, f, doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy gloskowej stowa ,,fotel”,

¢wiczenie sposobu kreslenia litery F, f. ,,Falbanka z £ — utrwalenie ksztattu litery f.

,,Gdzie jest f2” — R. rozdaje dziecku kartki papieru formatu A4, ok. 10 kasztanéw i 2 koralikow

(moga by¢ inne przedmioty). R. zaprasza dzieci do zabawy: Za chwil¢ bede wymienia¢ stowa, ktore

zawieraja gloske f — na poczatku, w $rodku lub na koncu. Waszym zadaniem jest utozenie na kartce

tylu kasztanow, ile gtosek maja te stowa. Poproszg, abyscie w miejsce gloski f zamiast kasztana utozyli koralik.
R. przygotowuje wczesniej karteczki z modelem analizy gloskowej stow — kropki w miejsce glosek 1 litera

f na wtasciwym miejscu. Podczas sprawdzania R. przyczepia schemat na tablicy i prosi dzieci, aby

porownaty swoja odpowiedz z rysunkiem. Proponowane stowa: fotel, farba, flaga, foka, kufer, lufa,

telefon, kartofel, zyrafa, elf, fotograf, klif, gryf. « kartki A4, kasztany, koraliki, karteczki z modelem
gloskowym wyrazow.

,.F jak fotel” — prezentacja litery w wyrazie. R. przyczepia na tablicy plansze z prezentacja litery f. Prosi dzieci
o wyklaskanie stowa zgodnie z modelem sylabowym: fo-tel, jednoczesnie wskazujac kolejne pola na planszy.
Dzieci wraz z R. liczg sylaby zawarte w wyrazie. R. prosi 0 zaproponowanie innego gestu, ktory pozwoli

tatwo pokaza¢ podziat na sylaby, np. tupanie, dotykanie podtogi palcem. Nastgpnie R. wskazuje model

gloskowy wyrazu z pdl niebieskich (spotgtoski) i czerwonych (samogtoski), i prowadzi zabawe z

analiza gloskowg tak jak wczesniej z analizg sylabowa. Dzieci przeliczaja gloski, wspomagajac sie



polami na planszy. R. prosi dzieci o podanie skojarzen zwigzanych z ksztattem litery F, f.

Prezentuje sposob pisania liter F i f na tablicy, zwraca uwagg dzieci na kierunek pisania litery oraz

na jej miejsce w liniaturze.

,,JFalbanka z f” — R. rozdaje dzieciom kawalki firanki i zaprasza dzieci do zabawy:

Waszym zadaniem jest utozenie z fragmentu firanki ksztaltu litery f i narysowanie jej palcem po tkaninie.
Jesli niektore dzieci majg trudnos$¢ z utozeniem ksztattu litery, R. moze napisac f na kartce i zaproponowac

dziecku, by dopasowato ksztatt swojej firanki do tego szablonu.







