Poniedzialek 11.05.2020 r.

Zakochany w syrenie

I.  Ogladanie widokowek, ksigzek o Warszawie; dzielenie si¢ swoimi | IV 2, IV 10,
spostrzezeniami ; swobodne opisywanie charakterystycznych 1V 19
miejsc Warszawy. Ozdabianie napisu Polska. Podawanie nazwy

. , . , . . IV5,1V8,
kraju, w ktorym mieszkamy; konczenie zdania Polska to...,
Il. 1. Shichanie opowiadania Agaty Widzowskiej Zakochany w V10
syrenie. Cele: rozwijanie mowy; poznawanie historii powstania
Warszawy.
w IV51IV7
2. Piekny jest nasz kraj — tworcza zabawa plastyczna. Cele: V7 IV 10
rozwijanie sprawno$ci manualnej; rozwijanie aktywnosci tworcze;j. ’
I1l.  Stuchanie piosenki Syrenka. Rozmowa na temat tekstu piosenki. V2 1V10
Zabawa Polska, flaga, godlo — rozwijanie poczucia rytmu.

Opowiadanie Agaty Widzowskiej Zakochany w syrenie.

Ada wrocila z tatg z przedszkola i od razu zaczgta opowiadac¢ o wydarzeniach dnia.

— Dzisiaj rysowaliSmy Syrenk¢ — powiedziala.

— Taki stary samochdod? — zdziwit si¢ Olek, ktory wiedzial wszystko o dawnych modelach
samochodow takich jak trabant, syrenka i warszawa.

— Sarenke? — zapytata mama, ktora w tym czasie miksowata truskawki i nie dostyszata glosu
coreczki.

— Ojejku, nikt mnie nie rozumie — westchneta Ada i rozwineta swoj rysunek.

— Syrenka warszawska! Kobieta z ogonem ryby 1 z tarczg — zawotat Olek. — Znam ten
pomnik, bo byli$my tam z klasa.

— Jesli cheesz, to opowiem ci legendg o tym pomniku i o powstaniu Warszawy —
zaproponowata Ada.— Chcg.

Ada wyjeta jedna ze swoich matych lalek 1 owinela jej nogi wstazka, tak, zeby przypominata
ogon ryby. Zaczeta opowiadac:

— W pewnej wiosce zyla sobie pigkna syrena, ktora nie byta zwykta dziewczyna, bo zamiast
ndg miata pletwe. Mieszkata w rzece Wisle. Czasami wychodzita na brzeg, zeby rozczesaé
wlosy...

— Ada udawala, ze rozczesuje lalce blond czupryne. — Syrenka pigknie §piewata 1 czarowata
swoim glosem rybakow.

Ada odszukata drugg lalke, ktorej kiedys$ obcieta wtosy, podata ja Olkowi i powiedziata:



— To bedzie rybak. Ma na imi¢ Wars.

— Ja mam go udawac?

— Tak.

— I co mam robi¢? — zapytat Olek.

— Masz by¢ zakochany — wyjasnita Ada.

—Ja?

— Tak! Wars zakochat si¢ w syrenie i uratowal ja przed innymi rybakami. Oni zarzucili na
nig sieci, bo chcieli jg zanie$¢ krolowi, zeby dosta¢ duzo pieniedzy. Zatkali sobie uszy, zeby
nie styszec¢ jej $piewu.

— A co by sig¢ stato, gdyby ustyszeli?

— Ten, kto ja ustyszatl, wchodzit do rzeki i juz nigdy nie wracal. Zwykli ludzie nie mogg zy¢
pod woda.

— Wiem. Ludzie maja pluca, a ryby skrzela. Dzigki temu ryby mieszkaja pod woda. I ta twoja
syrena tez.

Ada przyniosta z kuchni pustg siatke po cebuli, ktora przypominata sie¢ i wrzucita do niej
swoja lalke.

— Uratuj mnie, pickny rybaku, a zaspiewam ci najpiekniejsza piesn na swiecie! — powiedziata.
— Nie $piewaj mi, bo wpadne do Wisty i nie wrocg! Zatkalem sobie uszy — powiedzial Olek.
— Ojej! Juz dawno wyjales sobie zatyczki z uszu i dlatego jeste§ zakochany. Taka jest
legenda, a my si¢ tylko bawimy. Ratuj syrene!

— Zakradng si¢ noca, kiedy inni rybacy beda spali i rozetng sieci. Bedziesz mogta wréci¢ do
Wisty.

— Pospiesz si¢, bo nie moge zy¢ dlugo bez wody! — pisneta Ada.

Olek wyplatal syrene z cebulowej sieci i powiedziat:

— Jeste$s wolna. Mozesz wraca¢ do domu.

— Dzigkuje ci, dzielny rybaku? Jak masz na imi¢?

— Olek.

— Przeciez si¢ bawimy! — przypomniata Ada.

— No dobrze... mam na imi¢ Wars. A ty, jak masz na imi¢, pickna panno?

— Jestem Sawa. Widziatam ci¢ wiele razy na brzegu rzeki.

— Przychodzitem tu towi¢€ ryby, ale zawsze czekalem na ciebie. Jeste$ taka pigkna.



— Och! Rybacy tu biegng! Zobaczyli, ze mnie uwolnite$! Nie wyjde juz na brzeg Wisty,
chyba, ze waszej wiosce bedzie grozito wielkie niebezpieczenstwo. Wtedy was obronie!
Zegnaijcie!

— Zegnaj! — powiedziat Olek.

— Przeciez ty masz i§¢ ze mng, bo mnie kochasz — przypomniata Ada.

— Id¢ z toba, Sawo! — zawotat Olek.

Po chwili obie lalki wyladowaty pod tapczanem, ktéry udawat rzeke Wiste.

Ada opowiadata dale;j:

— Wars 1 Sawa znikneli pod woda, 1 nikt ich juz nie widziat. Na miejscu wioski powstato
miasto Warszawa, w ktorym mieszkamy — zakonczyta.

— Wiesz co, moze pojdziemy w sobote z mamg i tatg obejrze¢ pomnik Syrenki nad Wisla?
Sprawdzimy, czy ma skrzela.

— Mowites, ze bytes tam z klasa.

— Ale chcee 1¢ jeszcze raz.

— Hm... ty chyba naprawde zakochates si¢ w tej Sawie — zachichotata Ada.

Rozmowa na temat opowiadania.

—0 czym dowiedziata si¢ Ada w przedszkolu?

— Kto pomogt jej przedstawi¢ legende?

Wspo6lne opowiadanie legendy o powstaniu Warszawy.

Piosenka ,,Syrenka”

I. Stoi Syrenka nad Wista

I patrzy na rzeki fale.

Tak duzo dzieci dzi$ do niej przyszto,
no i nie boja si¢ wcale.

Tak duzo dzieci dzi$ do niej przyszio,
no i nie boja si¢ wcale.

To nie jest zywa Syrenka,

to pomnik Warszawe chroni.

Bo, jak moéwi stara legenda:

Syrenka miasta broni.

Bo, jak méwi stara legenda:



Syrenka miasta broni.

Ref.: Nasza Warszawa, nasza stolica
ciggle Syrenke zachwyca.

A Wista $§piewa wciaz u jej stop
swoja piosenke: Chlup, chlup, chlup, chlup.
A Wista §piewa wcigz u jej stop:
Chlup! Chlup! Chlup!

I1. Kiedys prawdziwa Syrenka

w falach tej rzeki mieszkata.
Siadata czasem na brzegu Wisty

1 cudne pies$ni $piewala.

Siadata czasem na brzegu Wisty

1 cudne pies$ni $piewata.

Ztapali ja w sie¢ rybacy,

spa¢ poszli, bo nocka bytla,

lecz najmtodszy z nich ja wypuscit,
bo bardzo go prosita.

Lecz najmlodszy z nich ja wypuscit,
bo bardzo go prosita.

Ref.: Nasza Warszawa...

I1I. T odtad dzielna Syrenka

ze swojej wielkiej wdzigcznos$ci
postanowita strzec tego miasta,
pilnowac¢ jego wolnosci.
Postanowita strzec tego miasta,
pilnowac jego wolnosci.

Jest herbem miasta Warszawa,
stolicy naszego kraju.

| Polacy, duzi i mali,

Syrenke odwiedzajg.



| Polacy, duzi i mali,

Syrenke odwiedzaja.

Witorek 12.05.2020 r.
Stolica, Wista, Baltyk

I.  Okre$lanie, co zwiedzata w Warszawie rodzina Olka i Ady.
Wspdlna i indywidualna recytacja wiersza Ewy Stadtmiiller Kim
jestes?

Uktadanie zdan z podanymi stowami (stolica, Wista, syrena).

Il. 1. Zabawy i ¢wiczenia zwigzane z mierzeniem pojemnosci ptynow.

Cele: porownywanie ilosci ptynow w dwoch roznych butelkach za
pomocg wspolnej miary; poznawanie miary ptynow.

2. Cwiczenia gimnastyczne — zestaw nr 17. Cel: rozwijanie
sprawnosci fizycznej.

I1l.  Stuchanie nagrania tanca Miotlarz.

V2 1V5
V2, 1vV10
IV 11, 1V 13
151V 18
|8

V7

Wiersz Ewy Stadtmiiller Kim jestes?
Czy wiesz, kim jestes?
— To oczywiste!

Co ci jest bliskie?

— Znaki ojczyste.
Ojczyste barwy

— bialo — czerwone.
Ojczyste godto

— orzet w koronie.
Ojczyste w hymnie

— mazurka dzwigki,

no i stolica

— miasto syrenki.

[ jeszcze Wista

co sobie ptynie:

raz na wyzynie,

raz na roOwninie,

I mija miasta
przesliczne takie. ..

— Juz wiesz, kim jeste$?
— Jestem Polakiem.




Sroda 13.05.2020 r.

Warszawska Syrenka

I.  Stuchanie hymnu Polski — Mazurka Dgbrowskiego I 2,1IvV7,IvV
. - . 10
Wykonanie Warszawskiej Syrenki.
. o . , . IV4,1V8
Il. 1. Zabawy przy piosence Syrenka. Cele: rozwijanie umiej¢tnosci
wokalnych; ksztattowanie poczucia rytmu. V7
2. Wykonanie matej mapy Polski. Cel: rozwijanie sprawno$ci
manualnej; zapoznanie z wygladem mapy Polski. M2 Va4
I1l.  Zabawa dydaktyczna Tworzymy kolekcje. Podawanie nazw V8 IV 10

nadrzednych do towaréw w poszczegdlnych sklepach.

Wykonanie malej mapy Polski.

Poznawanie potozenia geograficznego Polski na podstawie mapy.

Mapa Polski: wskazywanie granic, zwracanie uwagi na kolorystyke poszczegdlnych regionow
naszego kraju: gory, wyzyny, niziny, wody, pokazywanie i nazywanie najdtuzszych rzek
(Wista, Odra), najwigkszych miast lezacych nad Wista (Krakéw, Gdansk), odczytywanie na
mapie niektorych nazw: Tatry, Baltyk, odczytywanie nazw panstw sgsiadujacych z Polska
Odczytanie napisow: stolica, Tatry, Baltyk, Wista, Odra i umieszczanie ich w
odpowiednich miejscach na mapie. Utozenie napisu z liter pod mapa: To mapa Polski.

Pokaz gotowej mapy; zapoznanie ze sposobem jej wykonania. Dla dziecka kartonowy kontur
mapy Polski, plastelina. Naklejanie cienkiego wateczka plasteliny po narysowanym $ladzie
drogi Wisty na kartonowych konturach mapy. Wypehianie plasteling wnetrz kontur6w mapy
(g6r, nizin, wyzyn) zgodnie z kolorystyka na wzorze. Zaznaczenie Warszawy i swojego
miasta.

Zabawa dydaktyczna Tworzymy kolekcje.

Potrzebne: duzo obrazkéw réznego rodzaju towarow. Propozycja zabawy:

Rozktadamy na dywanie duzo obrazkow réznego rodzaju towarow. Ukladamy przed dzie¢mi
cztery obrecze, mowiac, jakie sklepy one przedstawiajg. Na hasto N. - sklep, dzieci rozchodzg

sie, wyszukujac sposrod obrazkow te, ktore beda towarami pasujgcymi do poszczegolnych



sklepow i wktadajg obrazki do odpowiednich obreczy, np.: sklep meblowy — obrazki
mebli: szafa, regal, potka, kanapa, stol, krzesto...; sklep z zabawkami — obrazki zabawek:
lalka, mis$, kaczka, ston, klocki, samochdd...; sklep odziezowy — obrazki roznych czgsci
ubran. Podawanie nazw nadrzednych do towaréw w poszczeg6dlnych sklepach.

Wymienianie nazw artykuléw znajdujacych si¢ w obreczach: szafa, kanapa, stot... to meble;

spddnica, bluzka, sweter... to ubrania.

Czwartek 14.05.2020 r.

Mieszkamy w Europie.

I.  Ogladanie obrazkéw flag. Nazywanie samodzielnie lub z pomoca | IV 5, IV §,
panstw UE, do ktorych te flagi naleza. Ogladanie mapy Europy. IV 10
Stuchanie nazw panstw europejskich — sasiadéw Polski. Ogladanie
globusa, wyjasnianie czym jest i do czego stuzy.

[l. 1. Rozmowa o mapie Europy oraz krajach nalezacych do UE. Cele: | IV 2, IV 5,
rozwijanie mowy; zapoznanie z nazwami panstw nalezacych do

UE. IV 10

2. Wykonanie pizzy. Cel: zachecanie do przygotowywania Vil

prostych positkdw; okreslanie, jakie produkty potrzebne sg do IV 8,1V 10
wykonania pizzy.

V2
I1l.  Ogladanie obrazka Syriusza — maskotki UE. Kolorowanie sylwety
Syriusza. Cwiczenia umiejetnosci wypowiedzi. v,
IV4,1V8

Ogladanie mapy Europy. Zwrdcenie uwagi na jej wielkos¢ 1 ksztalt.

Samodzielne lub z pomocg odczytywanie nazw panstw europejskich.

Poznawanie ciekawostek o wybranych krajach europejskich.

Ogladanie charakterystycznych dla nich budowli, symboli, np.: wieza Eiffla — Francja;
krzywa Wieza — Piza, Koloseum

— Wiochy; Akropol — Grecja; wiatraki, tulipany — Holandia; zegar Big Ben, krolowa Elzbieta
— Anglia; torreador, corrida — Hiszpania.

Uktadanie z rozsypanki nazw wybranych panstw europejskich oraz nazwy kontynentu Europa
Kartoniki z literami oraz z nazwami panstw UE.

Ogladanie obrazka Syriusza — maskotki UE; wyja$nienie pochodzenia nazwy, kolorowanie

sylwety Syriusza w polskich barwach narodowych.



Imi¢ Syriusz pochodzi od najjasniejszej gwiazdy na niebie. Niebieska, uSmiechnigta stonoga,
w kazdym kraju wystepuje ubrana w charakterystyczne dla niego elementy narodowe.
Stuchanie hymnu UE — Ody do rado$ci Ludwiga van Beethovena.

Cwiczenie umiejetnosci wypowiedzi w roznym tempie oraz z r6znym nat¢zeniem glosu —

Opowies¢ ruchowa przy muzyce.

Duze kartonowe sylwety (moga to by¢ prostokaty wyciete z brystolu, na ktérych umocowane
zostaly duze zdjecia): Syreny, Starego Miasta, Pomnika Fryderyka Chopina, lustra, flagi,
nagranie akompaniamentu, dowolne nagranie utworu Fryderyka Chopina, tamburyn,
bebenek, odtwarzacz CD. Wykonujemy duze kartonowe sylwety (moga to by¢ prostokaty
wycigte z brystolu, na ktorych umocowat duze zdjecia): Syreny, Starego Miasta, Pomnika
Fryderyka Chopina, lustra, flagi. Podczas zwiedzania informuje dzieci, na co nalezy zwrécic
szczegblng uwage, unoszac W odpowiednich momentach wybrany przez siebie szablon.

W rytmie nagrania akompaniamentu dzieci swobodnie maszeruja w dowolnych kierunkach.
Podczas przerwy w muzyce N. zwraca si¢ do dzieci unoszac odpowiedni szablon:

— Przed nami pomnik Fryderyka Chopina postuchamy jednego z jego utworow. Dzieci siadaja
w Kole. Stuchaja fragmentu nagrania utworu Fryderyka Chopina. Delikatnie na plecach kolegi
nasladuja gre na pianinie. Ponownie maszeruja. Podczas przerwy w muzyce N. zwraca si¢ do
dzieci unoszac odpowiedni szablon:

— Popatrzcie, oto Kolumna Zygmunta. Dzieci zatrzymujg si¢, swobodnie opuszczajg gtowy,
nastgpnie powoli je unosza, spogladaja coraz wyzej, wyzej — podziwiajg postac krola
stojacego na kolumnie. Ponownie maszeruja. Przerwa w muzyce. N. zwraca si¢ do dzieci
unoszac odpowiedni szablon:

— Teraz widzimy Stare Miasto — zwiedzamy zamek. Zatrzymujemy si¢ i podziwiamy wiszace
na $cianach obrazy. Przenosimy si¢ w dawne czasy, pokazemy jak wygladat ,,dworski ukton”.
Dzieci, w rytmie tamburynu, z rekami splecionymi z tytlu, powoli spaceruja w dowolnych
kierunkach sali. Uderzenie w tamburyn oznacza dobranie si¢ w pary i wykonanie do siebie
glebokich uklonéw. Ponownie maszerujg. Przerwa w muzyce. N. zwraca si¢ do dzieci
unoszac odpowiedni szablon

— Wszedzie wida¢ zamkowe lustra. Przegladamy si¢ w nich. Dzieci dobierajg si¢ parami.
Jedno wymysla dowolng figure, drugie stara si¢ jg powtorzy¢. Nastepnie pozostajg przez
chwilg w bezruchu. Ponownie maszerujg. Przerwa w muzyce. N. zwraca si¢ do dzieci unoszac

odpowiedni szablon:



— Jestesmy nad Wisla. Spacerujemy. Dzieci maszerujg w rytmie bebenka, w dowolnych
kierunkach sali. Na hasto: Uwaga woda — nasladujg ,,puszczanie kaczek”, wykonuja
zamaszyste ruchy raz lewa, raz prawa reka.

Ponownie maszerujg. Przerwa w muzyce. N. zwraca si¢ do dzieci unoszac flage Polski.

Piatek 15.05.2020 r.

Dania tez lezy w Europie.

I.  Zabawa Bawimy si¢ stowami. Zabawa Polska — mdj dom. Zabawa | IV 2, 1V 6
i?
Kto tak potrafi~ 15 1V 10

[1. 1. Stuchanie opowiadania N. na podstawie basni Hansa V5

Christiana Andersena Ksigzniczka na ziarnku grochu. Cele:
rozwijanie mowy; zapoznanie z Hansem Christianem 15,1V 10
Andersenem — dunskim pisarzem.

IV5,1V10,1V15
2. Cwiczenia gimnastyczne — zestaw nr 17. Cel: rozwijanie 5
sprawnosci fizyczne;. V2,

V7

I1l.  Zabawa dydaktyczna Jedziemy windg w zaczarowanym domu.
Spiewanie zbiorowo i indywidualnie piosenki Syrenka.

Zabawa Bawimy sie stowami (metafora wizualna).

Obrazki przedstawiajace zwierzeta (psa, kota, stonia, tygrysa, koguta...) oraz zjawiska
atmosferyczne, elementy pogody (wiatr, deszcz, $nieg, tecze, stonce, chmury...), dwa
koszyki. N. przygotowat obrazki przedstawiajace zwierzeta (psa, kota, stonia, tygrysa,
koguta...) oraz elementy pogody (wiatr, deszcz, $nieg, tecze, stonce, chmury...). Uktada je w
dwaoch koszykach. Dzieci nazywajg obrazki. Nastepnie N. pokazuje, jak wykonuje si¢
¢wiczenie. Losuje po jednym kartoniku z obrazkiem z kazdego koszyka. Jezeli wylosowane
obrazki przedstawiaja, np. deszcz i koguta, to otrzymamy nastgpujace mozliwosci potaczenia
nazw obrazkow: deszczowy kogut, koguci deszcz, deszczokogut. Nastgpnie obrazki losuja
dzieci.

Zabawa Polska — mdj dom.

Gazety.

Dzieci z pomoca N. uktadajg z gazet ksztatt mapy Polski. Na hasto: Podrézujemy, nasladuja



poruszanie si¢ dowolnym srodkiem lokomocji poza Polska. Na hasto: Wracamy do domu,
wszystkie dzieci wchodzg na ulozong z gazet mape Polski. Potem kazde dziecko zabiera
jedna gazete.

Zabawa Kto tak potrafi?

Gazety.

Dzieci przeskakujg przez roztozong gazete obundz, skacza dookota gazety na jednej nodze.
Zwijaja gazety w kulki, dmuchaja na nie tak, aby turlaty si¢ po podtodze. Wrzucaja

papierowe kule do pojemnika.

Ksiezniczka na ziarnku grochu

Byt sobie pewnego razu ksigze, ktory chcial si¢ ozeni¢ z ksiezniczka, ale to musiata
by¢ prawdziwa ksiezniczka. Jezdzil wiec po caltym $wiecie, zeby znalez¢ prawdziwag
ksiezniczke, lecz gdytylko jakas$ znalazl, okazywalo sie¢, Ze ma jakies ,,ale”. Ksiezniczek byto
duzo, jednak ksigze nigdy nie mogt zdoby¢ pewnosci, ze to byly prawdziwe ksiezniczki.
Zawsze bylo tam co$ niezupetnie W porzadku. Wrocit wigc do domu i bardzo si¢ martwit, bo
tak ogromnie chciat mie¢ za zong prawdziwa ksiezniczke. Pewnego wieczoru byta okropna
pogoda; blyskato si¢ 1 grzmiato, a deszcz lal jak z cebra; byto strasznie. Nagle kto$ zapukat do
bramy miasta i stary krél wyszedt otworzy¢. Przed bramg stata ksigzniczka. Ale moj Boze,
jakze wygladata, co uczynity z niej deszcz 1 stota! Woda sptywata z wtosow 1 sukienki,
wlewata sie strumykiem do trzewiczkéw i wylewata si¢ pigtami, ale dziewczynka
powiedziata, ze jest prawdziwa ksi¢zniczka.
,Zaraz si¢ o tym przekonamy” — pomyslata stara krélowa, ale nie powiedziata ani stowa,
poszta do sypialni, zdjeta catg posciel, na spdd 16zka potozyta ziarnko grochu i na nim utozyta
jeden na drugim dwadziescia puchowych materacéw, a potem jeszcze dwadziescia
puchowych pierzyn. I na tym postaniu miata spa¢ ksiezniczka.
Rano krolowa zapytata ja, jak spedzita noc.
— O, bardzo Zle — powiedziala ksiezniczka — calg noc oka nie mogtam zmruzy¢! Nie
wiadomo,
co tam byto w t6zku. Musiatam leze¢ na czyms$ twardym, bo mam cale ciato brazowe i
niebieskie od sincow. To straszne! Wtedy mieli juz pewno$¢, ze byta to prawdziwa
ksiezniczka, skoro przez dwadzie$cia materacow, dwadziescia puchowych pierzyn poczuta
ziarnko grochu. Taka delikatng skore mogta mie¢ tylko prawdziwa ksiezniczka.
Ksigze wziat ja za zong, bo teraz byl pewny, ze to prawdziwa ksiezniczka, a ziarnko grochu

oddano do muzeum, gdzie jeszcze teraz mozna je ogladac, o ile go ktos nie zabrat.



Widzicie, to byla prawdziwa historia.

Rozmowa na temat utworu.

N. pyta:

—— Z kim chciatl ozeni¢ si¢ ksigze?

—— Jak wygladata ksiezniczka, ktora pewnego dnia zapukala do bramy miasta?
—— Jak krolowa chciata si¢ przekonaé, czy jest to prawdziwa ksigzniczka?

— (Czy dziewczyna okazala si¢ prawdziwg ksi¢zniczkg?

Zabawa dydaktyczna Jedziemy windg w europejskim domu.

Zapoznanie dzieci z europejskim domem.

Prostokatny karton podzielony poprzecznymi liniami na siedem czg¢$ci — dom zaznaczony
flagami, na kazdym pietrze, kartoniki z kropkami, kartoniki z liczbami, koperty z wyrazami:
Niemcy, Anglia, Francja, Grecja, Wlochy, Polska, nagranie greckich melodii (zasoby N.),
cztery pocztéwki z roznych regiondw Polski pociete na szes¢ czesci, mapa Europy.

N. przypina na tablicy dom (prostokatny karton podzielony poprzecznymi liniami na siedem
czesci). Dziect licza gltosno: Parter, pierwsze pigtro, drugie pigtro... Dalej opowiada N.:

w tym domu jest takze winda (N. rysuje z boku domu dwie pionowe linie i na dole przypina
pinezka pudetko, np. po zapatkach). Na pierwszym pigtrze mieszkajg Niemcy, na drugim
Anglicy, na trzecim Francuzi, na czwartym Grecy, na pigtym Wtosi, a na sz6stym Polacy. (N.
zaznacza kolejne pietra kartonikami z odpowiednig liczba kropek (5-latki) lub liczbami (6-
latki).

Zabawa Jedziemy windg w zaczarowanym domu.

Chetne dziecko wybiera pietro, na ktore chciatoby wjecha¢ windg. Przesuwa windg w
wybrane miejsce. (N. przypina pudetko pinezkg). Sprawdza, czy jest na wlasciwym pietrze,
liczac kropki lub odczytujac liczby na kartoniku. Nastepnie odszukuje (wsrdd kopert) koperte,
na ktorej jest obrazek takiej samej flagi jak na wybranym pigtrze. N. odczytuje informacje

I zadania umieszczone w kopercie.

— Koperta Niemcy.

Zapraszamy do kraju, ktory stynie z go§cinnosci.

Picknie wszystkich witamy, my lubimy tutaj gosci.

N. pokazuje Niemcy na mapie Europy. Zwraca uwagg, ze jest to panstwo sgsiadujace z
Polska. Dzieci ucza si¢ niemieckiego powitania Guten Tag — dzien dobry.

— Koperta Anglia.



N. pokazuje Angli¢ na mapie Europy. Liczy razem z dzie¢mi po angielsku do sze$ciu, dzieci
podskakuja obunéz szes¢ razy.

— Koperta Francja.

N. pokazuje Francje na mapie Europy. Dzieci licza, ile koloréw ma flaga francuska,
podskakujg tyle razy na jednej nodze.

— Koperta Grecja.

Pokazujemy Grecje na mapie Europy. Wspolnie z dzie¢mi greckich melodiach

— Koperta Wiochy.

Dzieci przypominaja, jak nazywaja si¢ wtoskie potrawy oraz mowig kilka znanych stow
W jezyku wloskim.

— Koperta Polska.

Dzieci pracujg w czterech grupach: sktadajg w cato$é, rozcigte na szes$¢ czgsci pocztowki
przedstawiajace rdézne regiony Polski.

Zakonczenie zabawy — zjazd na parter, rozmowa na temat europejskiego domu.

N. pyta:

— Na ktorym pietrze podobalo wam si¢ najbardzie;?

— Kto mieszkat na szostym pigtrze?

— Na ktorym pietrze witaliSmy si¢ po wiosku?

— Na ktorym pigtrze witaliSmy si¢ stowami Guten Tag?



